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Spielen	verbindet	Welten.	Ein	Bericht		6

Baut das Kloster nach dem berühmten St. Galler Klosterplan.
Im Spiel vollendet ihr die Gebäude der Klosteranlage und erfüllt die Tagesaufgaben. Entweder zusammen 
im Team oder im Wettstreit gegeneinander. Dabei platziert ihr die Bauteile so, dass ihr möglichst viele 
Punkte erreichen könnt.



frisch gespielt bewertet die mehrfach Test-gespielten,  
hier vorgestellten Spiele nach folgender Methode: 

1-3= mäßig  4 - 6 = GUT   7- 9 = SEHR GUT

Mit einer 10  wird ein so genanntes »Ausnahmespiel« bewertet, ein für die 
Zielgruppe grandioses Werk. Faktoren wie Spielmaterial, Originalität, Preis/
Leistungs Verhältnis, Regelverständlichkeit, Spieldauer, etc. bestimmen das 
»fine-tuning«, also ob es bei einem guten Spiel eine »4«, »5« oder »6« wird.

Besonders	wichtig	ist	uns	allerdings,	darauf	hinzuweisen,	dass	–	was	nicht	
immer	leicht	und	manchmal	auch	mehrdeutig	ist	–	aus	Sicht	derjenigen	be-
wertet	wird,	für	die	das	Spiel	geeignet	ist	und	meist	auch	konzipiert	wurde.	
Das	heißt,	dass	beispielsweise	Quizspiele	nicht	aus	Sicht	des	Würfelzockers	
und	auch	nicht	des	Taktikfreaks	betrachtet	werden,	sondern	aus	Sicht	des	
Hobby-Ratefuchses.	Wir	 halten	 das	 für	 sinnvoll	 und	 führen	 im	 Fazit	 diese	

Zielgruppe	für	das	Spiel	an!
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Die Klapperschlange	27

Die kleinen Alchemisten		30
Baut euch gemeinsam den 
Weg zum Ausgang, ermittelt 
den Türcode und flieht aus 
dem unterirdischen Geister-
bahnhof, bevor das Wasser 
alle Wege versperrt.

12+ 1–4 ca. 45

Sebastian Fitzek Underground

Autor: Marco Teubner
Nach einer Idee von Sebastian 
Fitzek und Jörn Stollmann

UVP: € 44,95
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